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Abstrakt

Hrajme si 1 hlavou [1] je nazev 1 motto akce, kterou porada Katedra fyziky Ptirodo-
védecké fakulty Univerzity Hradec Kralové pro Skoly a Sirokou vefejnost. Ve fyzi-
kalni laboratot pod Sirym nebem se proménilo Tylovo néabiezi jiz popaté. Tento
ptispévek je zaméfen na predstaveni nékolika experimentd, které byly mimo jiné
k vidéni na letoSnim ro¢niku, ktery probéhl ve dnech 21.-22. 6. 2012.

Do jaké vySky miiZeme nasat vodu?

Mnoho uéiteld fyziky (i diky Veletrhu napada uéiteld fyziky) do vyuky zatazuje Tor-
ricelliho pokus s hadici vody. Tento pokus jsme na akci predvedli také (Obr. 1), pro-
toze je ptehledny a nazorny. Nicméné déti nemaji ten spravny prozitek (kromé téch,
které drzi konce hadic), jak ,, VELKY* atmosféricky tlak vlastné je.
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Obr. 1. Torricelliho pokus s vodou — vyznacend vyska hladiny vody v hadici.

Proto jsme tento pokus doplnili o zdvod, kdo nasaje vodu do nejvétsi vysky. Praktic-
ky jsme to provedli takto — ze dieva a plastovych trubek jsme vyrobili 9-ti metrovou
podporu, na kterou jsme nalepili plastovou hadicku (6,7 x 9,5 mm) a opatfili ji méfit-
kem. Tuto konstrukci jsme postavili na ndplavku (Obr. 2). Pro porovnani a diikaz, ze
nam v pokusu jde opravdu o vysku vodniho sloupce, nikoli o délku hadice, byla pfi-
pravena hadice o stejném priméru i délce, ktera byla polozend na zemi. Abychom
dodrzeli hygienické zasady, d¢ti si na konec hadice vzdy izolepou nalepily kousek
svého brcka. Potravinarskym barvivem obarvenou vodu potom nasavaly pomoci této
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nasosky. Déti ale 1 dospéli si tak na vlastni plice vyzkouseli, ze udrzet i maly sloupec
vody da opravdu potadn¢ zabrat! Rekordem akce byla vyska necelych 6 m. (Obr. 3).

Obr. 2. Odvazlivcei zkousejici své
schopnosti v sdni vody do vysky.

Obr. 3. Detail rekordni vysky
hladiny nasaté vody.

Stéhovani sochy z Velikonoc¢niho ostrova

Vétsina uditellt se snazi o ozivovani vyuky zafazovanim poutavych témat ze zZivota
nebo zajimavosti ze svéta. Ziejmé z tohoto popudu vznikl pied né€kolika lety ¢lanek
uvetejnény na FYZWEBU [2]. Autor v ném popisuje, jak si ve tiidé jednoduée Vy-
zkouset st€¢hovani soch z Velikono¢niho ostrova. Na akci Hrajme si i hlavou Jsme

zatadili tento jednoduchy pokus se
st¢hovanim PET lahvi také, ale po-
slouzil jen jako zkuSebni nacvik pro
skute¢né st¢hovani sochy. Aby si
déti samy vyzkousSely, jak se citil
Ing. Pavel Pavel, ktery sochy na
ostrové ,,rozchodil”, postavili jsme
obii sochu, kterou pak déti pomoci
lan stéhovaly.

Na vyrobu sochy (Obr. 4) jsme po-
uzili staré krabice naplnéné papi-
rem. Sochu jsme poté pomoci
zmackanych papirt a izolepy vytva-

Obr. 4. Déti st€huii sochu z papiru.
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rovali a ovazali ji zahradnickou textilii. Vyrobit podobnou sochu miizete samoziejmé
riznymi zpisoby. Nechte déti tyto zptisoby vymyslet. Vlastni vyrobu sochy pak mu-
zete zaradit do n¢jakého tematicky zaméfené¢ho projektu nebo do rtiznych Skolnich
predméti.

Neuvéritelny fakir

Tento namét vznikl diky naSim studentkam, které se
vratily z vyletu do Londyna, kde vidély pouli¢niho
levitujiciho kouzelnika a byly naprosto fascinované,
protoze netusily, jakym zplisobem se fakir udrzuje ve
vzduchu (Obr. 5). Pfiprava pokusu je slozit&si (ale-
spoil pro vétsSinu béznych ucitelll) proto, ze je potieba
svafovat kovové trubky. My jsme pozadali kolegu,
ktery nam konstrukci vyrobil. Hledani néjakého zna-
mého nebo Sikovného rodice se vSak vyplati. Efekt je
dokonaly! Konstrukce je v podstaté jednoduché. Ko-
vova ty¢, kterd vypada jako hil, o kterou se fakir opi-
rd, je zatlu¢ena hluboko do zemé. Pod volnym
obleCenim fakira vede kolmo od hole kovova tyc¢
k malému zahnutému sedatku, na kterém sedi fakir.
Efekt mizeme zvySit pomoci nastréeného plastového
ukonceni ty€e u zemé, podobné jako je tomu u sku-
tecnych holi.

Obr. 6. Fakirka se souka do stolicky. Obr. 7. Fakirka jiz ,,levituje.
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Neviditelny pro termokameru aneb lepsi nezZ James Bond

Na jednom ze stankii nasi akce si déti samy vyzkousSely, jak funguje takova termoka-
mera, co se s ni da vSechno pozorovat a k ¢emu se v praxi pouzivd. Abychom détem
ukazali néco vzruSujiciho, pouZili jsme pro nase pokusy s termokamerou zachranai-
skou f6lii. Vyuzili jsme toho, Ze termokamera zachycuje tepelné zaieni, které vyzatu-
je kazdy clovek. I v temném lese tedy odhali zivou bytost, protoze ¢lovék ma vyssi
teplotu nez jeho okoli. Termokamera tedy ,,vidi* 1 ve tmé. KdyZ ovSem pouzijete za-
chranafskou folii, zabranite uniku tepelného zéfeni, a tak se stanete pro termokameru
neviditelnym!

Obr. 8. Obraz ¢loveka v termokamerte. Obr. 9. Clovék ,,mizejici“ termokamete
pod folii.

Maly tip pro dokonalost projektii

Pro poutavost a oziveni rtiznych projektii, vyuky ¢i dalSich akci potiebujeme obcas
vyrobit néjakou kiiZzovku. I kdyZz to neni nas ,,vyrobek*, radi bychom vam dali tip na
jednoduchy generator riznych typa kiizovek, ktery je zdarma dostupny na internetu,
viz [3].

My jsme vyuzili tvorbu osmismérky (Word search). Déti dostaly do rukou obrazek
s tématy stank?l, které mohly na na$i akci najit. Vybrana slova vazici se k tématiim
stankl potom tvoftila legendu k osmismérce (Obr. 10).

Na uvedenych internetovych strankach si mizete zvolit velikost kiizovky a slova pro
legendu. Muzete si navolit, zda se pismena budou pouzivat opakované, nebo kazdé
pouze jednou. Podle poctu pismen potom miizete zvolit pozadovanou tajenku. Vysle-
dek se musi zkontrolovat, protoze pti Spatné volbé velikosti kiizovky miiZze program
néjaké slovo vynechat. Nicméné i tak funguje velmi dobte. Poslednim upozornénim
je, Ze program je v angli¢ting, a tak neumi pouzivat diakritiku. Pf1 volbé pouziti kaz-
dého pismene pouze jednou vam tento problém vadit nebude. Jinak si mizete vypo-
moci malo pouzivanymi pismeny abecedy.

Do vyuky fyziky muzete kiizovky zatradit nejen v rtiznych projektech, ale tieba i pro
zpestieni opakovani latky. V legend¢ osmismérky mohou byt spravné odpovédi na
opakovaci otazky a tajenku tedy ziska ten, kdo spravné odpovi vSechny otazky a na-
jde odpovédi v kiiZovce.
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Obr. 10. Osmismérka z Hrajme si 1 hlavou.
Zaveér

,Pohrat s fyzikou si na Hrajme si 1 hlavou pfisli nejen Zaci a studenti zakladnich
a stiednich Skol, ale 1 vSichni ostatni, ktefi si radi hraji, pfemysleji a badaji. Ptiprave-
no bylo mnozstvi stankti, ve kterych si zajemci sami vyzkouseli spoustu zajimavych
fyzikalnich experimentl, mohli fesit hlavolamy a Sifry nebo dalekohledem pozorovat
Slunce. Nejoblibenéjsi byly pokusy s ohném, suchym ledem, magnetickou kapalinou,
obii bubliny ¢i hratky se Skrobem. Pfipraveny byly také parni stroje, fotovoltaické
hracky, rizna letadélka, vznaSedla a rakety. Kazdou hodinu pak probihaly ¢tyfti fyzi-
kalni show, kde jsme mimo jiné piedvedli pokusy s kapalnym dusikem, levitaci, oh-
nova kouzla 1 fyzikalniho fakira.

Ucastnici akce si procvi¢ili nejen hlavu ale i své svaly! Mohli si totiz porovnat svij
skok do dalky se skoky zvitat, zvednout kladkostrojem téZkéa biemena nebo chodit po
lan€. Na své si piisel opravdu kazdy! Ucastnikti bylo bezmala 2 500!

Diky zpétné vazb¢ vime, ze alesponi u n€kterych zakia ZS a SS se ndm podaftilo zvysit
zdjem o fyziku. Pevné véfime, Ze se ndm to bude dafit 1 v dalSich ro¢nicich Hrajme si
1 hlavou.
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